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创作叟 賴里來 ？ 蹄来轧 
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. 扭色系 i 让_酎 通得鰣 _■ 担人有时候真 的银奇 柽.己 
_经决定 好的事 亂会突然故慝不那样去做。子里.我试 
S 用比较睡09 两顆、不*么 1 *閱— 的紫色来挑战■天 < 
结果就给各位去评判 1 EI 

以酌®择斥« 用薰 色这类较箱的色彩.总觉轉少 
女顆爾软 M 转明 宪邙變：现在我改变了，深暗昀色彩 
只要甬，好. ■釅一 择®! 6 SS . 干方不要対色彩有既 
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彩色漫画梦幻 展羝馆 











彎•酿賴 

第时的我.常; 


五月天的*曲，我*丽欢 u hoppy birthday^ ^ 
-次听對这首歌.龍《就从締中練出果了，高中时代的 
今纷滿 H 心头.翼是_段_炖而 II 好的时光， 
二谶时釁*窗锌茨岗为癱外正好鷗 
h mnmmss . 而赚光闪_爾單 isi：, 

',' 通 g 天空.洁白的 云朵慊 拥花噻般_衋覼3,也向时带 
響 S 的思 绪一起 飞走,_这|§作品来怀念我的咼中时 

ft. 









漫::画^ 



■麵鱼 
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^ Special Lesson 





























我要强调色彩的重要性， 
因为色彩左右彩稿呈现的 
感觉，所以使用哪些色彩 
对彩稿有关键性的影响0 
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• 草 t , 

在 ft± 
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■ 5 _ - 

- 才边整I 
* 刚旁完 
I将稿不 ♦ 
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根据写下的内容寻找 
适合的 色彩。 


活泼、有朝气的感觉 

— + ? 

mm t C& ? 


衣服的条纹要鲜艳 


做请配发翻没 




记马色现一灵 
号上方符翻感 
°用式合书的 
贴 * 感报时 
纸 觉杂候：' 
的志7 


f O 


进行上色的过程中 
如粟想到更好的配色 
方式.苟随时调整， 


❹ 



















对比色： 类 似色： 

色相环上相对的色相环上相邻的 
色彩 o 色彩 o 

































m ： 红绿灯 



例： 动物 


例： 圣诞老人 

















寸比色的配色步骤 

先决定某块区域的 
色彩。 


例：人物的衣 fig - 


再決定其他区域的 
色彩。 

例：背 



禹紐蓝色的对比色。 


败的例子： 

f 1服和背最已经是对比色. 

7的地方就要收敛一点。 





对比色最好局 
使用 ，每块 区域都 
使用的话 ，会 让画面 
变得很凌乱。 
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売度差距小 


亮度差距大 
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将亮度应用 
在画面上的做法_ 
就是：拉大深浅 
差距 r 






这样的画面 
效果会比较 
强烈" 


_ 


哇！ 只是改变 
亮度 ，竟然 会有 
这么大的差异…， 
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I 好— 


初次^而 
我是小成老柙 


i ■ 囑 _ 

*►*►* 

* * • 


从现在斤始， 

我要带大家一起享受 
豳漫函的乐趣 


s * 一 


白 

场 

幵 

的 

威 

\ 



i 

il 


从小，我就觉得画 

真是 I 件快乐的事 


■^.^s 
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原来连最基本的 
铅笔跟橡皮擦也 
有这么大的学问 














多数漫画家使用的上 
墨线工具，线条粗细 
变化丰富^ 




哦线 
:的 
!工 


的水 

练笔 

习要 

才经 

会过 


卜1| 峰 ) 


具上 


针管笔 

快干、防水、笔画不易晕幵， 
有各种粗细笔尖可选择。 


中性笔 — 

超细的 0.25 mm 中性笔可 
用来画背景或小物件。 



使用针管笔不可太用力! 


初学者常因用力过大.新 
买的笔就这么报销了。 



/ I 我记得上墨线要 
用蘸水笔，不过 
很难画耶：：： 
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豪华旗舰组合 

12 号水彩笔+3号、6 
号插画笔 + L 5-2 英 
寸排笔。 



© 



扁笔$水 彩笔: 



圆笔珂以涂大面积 T 
又能画小细节.建议 
优先买圆笔 QE1 

iU - ■■番 


排笔： 

用来打湿画面，制造 
渲染效果，如果面积 
较小的话，建议用】2 
号以上的圆笔代替。 


插 画笔： 

比水彩笔更细 T 适合画 
眼睛、头发等小地方 & 





0 
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颜料： 

_般用水彩 0 
或亚克力颜 
料，建议初学 
者从水彩颜 Q 
料幵始使用0 


参列大初 
考建的学 
: 议笔者 
i 给呢该 
你？买 
做下多 



超省钱组合 

12号水彩笔 
+6号插画笔。 





经济型组合 

12号水彩笔+ 
6号插画笔+ 
3号插 画笔。 



/买大 I 点的 
不会用一下就要 


































提醒大家’笔 
的收藏方式非 
常重要’坏掉 
的笔可画不出 
好 作品！ 


'/ 哇！ 上次用完直 
--\」接丢入袋子里， 
/这次再拿出 来就. 
变成这样了…… 






别用卫生纸代 
替抹 布哦！ 这 
样既浪费又不 
环保 I , 




kB 爾 













































正面脸型 

的画法- J 


轻轻地画出圆形 t 代表头部的大小. 
并在上下与左右二分之 一^ t , 加上 
表示五官位置的十字线。 


修成國弧 


/这里要往内斜, 

"7/ 才不会 变成大 

j / 饼脸。 


闬直线画出 
脸部的轮廓^ 
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双眼^ — 


实暇晴 v . s 漫 


§. 





因为漫画人物的眼 
睛，是从真实的眼 

睛加以夸张并简化 
/而来的呀！ 















加上睫毛之后, 
闪亮的大眼闊 
就完成啰I 



睫毛是眼睛加 
分的 重点， 
F 根根分明就 
会很漂亮" 
























老 

在这个角度要怎 
么 画呢？ 



嗯 . 这个角度^/4: 

叫做5侧面 r > 

是漫画中最常见 
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深色头发塑造的 















如果是卷发， 
则线条也要 
跟着弯曲哦！ 









米动手 

:先介绍 
要准备 
用具。 



























适合加发丝 


I P1 以下的针管笔或- 
- 隴水笔 { 圆笔尖 C 
加上一些发丝 。 J 

















别急 . 

浅色头发也 
很有特色哦 

/ 


士兀呢 




我喜欢神秘 
的女生 • 


/f 


就选黑发 
公主 吧…‘ 
















H 具中选 
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Lesson 


我 . 我不会 

画人物的身 ® 
请帮帮我！ 


某一天 少女通过电 

视购物购得的茶壶里， 

突然冒出一位精灵！ 


你希望我替你 
实琛 什么匣望 


这个我没*法棋你， 
但她或许可以 ■，… VS 
咒语是：…梦嗍梦 Dii 
小啦威哟軟哦… ■:£ 
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肩宽与胸宽: 

I 


胸部以下的线条要逐渐 
往内收，人物的腰部才会 
显得纤细。 


肩宽大于胸宽大于头宽是 
基本原则。 


肩膀画得不够宽会让 
身体变得很小。 























没有粗细变化 
的腿看起来会 
非常不 自然， 
就像两根棍子 
似的" 


% 






















两边的肩膀 
要〜样宽。 


先用圆圈表示头部的大小 
rEI * J 然后再画出颈部和肩膀 j 

意肩宽 要大于头宽。 



示范图： 
走路中的人物 















































好奇 怪梅！ 

好像秃头… • 
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先用两条线画出 
发束宽度。 

发尾要记得 
渐渐变细。 


如何画出 


小束的头发。 



在发束的其中—边 
加上一些排列紧彦 
的线条。 


\在大束的头 发旁这 
加上小束的央襄 y 
感觉更自然0 


你们的头发是用笔 
一根I根画的吧 —_>n\ 
这样既耗时耗力 ，^ 
效果也不好。 h 



应该要以I束』 
为单位来画，而 















首先是决定头发的生长点， 
柏忘记可以打个小叉叉，如 
果确定自己不会忘记 t 不做 
记号也没关系。 


顺着生长点画出发 
束，线条不一定要画 
到生长点那么高，但 
要朝着它的方向画。 


根我 

地以 


生长点的地方也要 
加些线条 & 


将每束头发加上 
一些较密的 
线条 . 




















第二束的 
起点。 



有层次感的头发 
让人觉得发量 
丰富。 


画好一束头发之后， 
从下面-点的地方 
画第二束^ 


-是爸 

1不是 
呢是 j ： 

? i E 

层纪 

- n 

层^ 
又^ 


不—定只能加下层的 
I )实发.上层饱能再加 


内层庄 
头发。 


剖造层次感 


0/我来诊断 
^ f 下. 


sy 


ns 嗯嗯… .： 
这是缺乏 
层次感和 
弹性。 



















弹性指的是头发自 
然呈现的弧度，很 
I 多人都忽略了这 I 

占 

直很 ■ 















































卷发是将头发缠 
绕在电热棒上经 
加热定型而成的， 


因此可以将_ 
束束的卷发想 
像成一 条条卷 
曲的锻带。 


嚷？我… ■ 
不知道耶 


算了 我 
先问你 

个问题。 























_ 



画 麵: 

BBmKm 

DHHli 



等你上手之后 
也可以跳过 
第二个 步骤， 
直接画出来。 















别忘记加一些 
徴卷的发丝，平 
衡一下发卷的 
® 重感。 

发卷过多. 
效果不佳。 




1 


勺胸礎 t 办瓣办濟 f 奴 


STE 




草图 



用简单的线条 
轻轻勾出想要的 
长度与卷束， 
不用急着描绘 
发卷的细节 

头发要有长有短. 
让发卷的位置 
错幵9 



STER % 修饰 

修饰发卷的重点孖于 
让每束发卷的大小、 
卷曲万向有所不同. 
感觉比较活泼自然。 








备洛 08 ' 彳 

% 


发卷的位置设有 
错幵，挤茌一起 
感觉很呆板。 


整头都是发 i 
未必好看， 

『自然协调 .1 
才是最美的 
浪漫卷发造型醒 











_ 太 

;厉 

: 8 


■ 








这些不同形状 


何与人物结合 


在嘟看过 


孺子可教也，那么 
我就将发卷的各种 
变形彤状展现给你 
看吧丨 



我发现画 r 个人物需 
要很多不同方向的发 
卷耶！但我只会画最 
基本的 





























浪漫卷发的涂黑 秘技。 


不涂黑时.苟 
以用较多、较 
密的线条来 




_嘴？这教是传 
说中的 . 



刚才那招耗费了太多的 
「查克拉』怯：.… 





如果人物 . 
头发设定 
为黑发，那 
么I开始 
的线条鱿 
不用画 太多" 


话，线 

的条廓 

黑线抡 

涂化外 

定简留 

决 SJCR 



























发卷部分的光译， 
请务必顺着头发 
的方向画 o 















































































眼珠縮小可表 
迷无奈时“翻白 
眼”的感觉。 


眼晴的变化则在 
人物懦绪强烈、表 
情夸张时使用 D 

















睿的表 情怎么 幽？ 


獅举头就 


红脸 s 而腿、 
得很夸 J || 


m 
' \ 


紧晈下唇饱 _ . yi 

S ? 表靈， 


“眉头 紧皱” 
是愤怒、生气 
的标准特征 Q 














眉毛和嘴巴的变 
化最容易让读者 
猜出表情。 


眼睛的变化则在 
人物情绪强烈、表 
情夸张时使用。 


眼珠縮小可表 
达无奈时“翻白 






















::: I 滅卿 / 


得很夸张^苦 

紧晈下塍也 
是怒珣表琛 

i^_1- ' ->f 


人在愤怒时.肌肉会 
紧绷/握紧的拳头就 
能表现这种感觉。 


^ 溫紧 In 

:槪方式。的标淮特征 c 




, s 么可能■:… 

I lv ^ 


^){ y . 

「 1壁班的周杰伦 

f 说他觉得我非常 
<可 爱耶！ 












哀的表情怎 么画？ 


隱毛下垂，呈 
/ VV 字形^ 


眼珠要画得 
暗 暗的。 


Kkn \微飘的发丝 
\司增添无奈 


哇 


不！ 具不敢 
相信我会考 
雩分！ 



眼也让大 














因为不会画手而将手 
放在背后藏起来，这 
样会阻碑你的进步 U 


动作的配合能让 
人物的情绪更明 
显.也更生动 e 



wm 


没动作 













































































不 

准 

看 


芒已经两年了， 


真的好想 
将你迷人的笑容 


你到底在画什么 
啊？每节下课都 
肌在桌上… 




















打草稿时.将脸部 
转折点以下的部 
分画长点，就是帅 
哥的脸型了 a 


别担心 ，听我 I 一 
说明吧！首先是脸 
型的差异…… 


一般来说，男 
生的脸型比女 
生的狭长。 


其实很多人跟你有相 
同的苦恼 ，这 是因为 
大家对男女特征的掌 
握不够精确。 


0 


/我是女生吗” 

















画男生的时节矣， 
从较高的位置 
幵始画鼻梁。 


生要从 
别 K 的位置 
幵饴画 。 



鼻梁幵始的点 
不明显^ 





男生的恻面脸 
型要强调笔直 
的鼻梁。 





i 






i .- 

$ 
f ■ 1会磨 


用挺直的鼻梁增 
添阳刚之气， 


短翘的鼻子使人 
物显得 可爱。 































女生的 眼_ 在脸上 
的位置较^氏。 


男生的眼晴在脸上 
的位置较高。 


眼晴 的位置是关键 


教完画眉毛，接 
下来就是如何画4/1 
出会放电的眼睛 



我最不会画眼睛 
了，快教我男生的 
眼睛怎么画 •‘：： 


男女生最大的差异 
在于男生通常不画 
反光点■女生则可 
画可不画。 






































































何灞头身比 

头身比就是人物的身裏=几个 
头长的意思. 例如: 六头身的人物 
表示他的身高=他的6个头长。 
头身比能帮助作画的人精确池抓 
到人物比例，屎证人物不变形。 



年龄©小的人物， 

关长占全身的比例 ©大： 
年龄愈大的人物_ 

因为 身体 长高的 缘故， 

头长占全身的比例就缩小了。 


你发现 

了吗？ 




Q 版人物最多只能画到 
三头身_因为三头身以 
上就会失去 Q 版短小可 
爱的趣味 ，反而 像在画 
f 正常版的小朋友 J 。 









拷人物的头部大小 
与动作先画出来。 


笔 齡要保 持轻盈 d 

注菪 I 圆不 qj 画 太小, 
因为 人物过小 会霍不 
出 tt 例是否 正确& 


在纸上轻轻 
画出两个圖 
( 直彳圣最少要 
4厘米）。 


画习步接 


所以只要正 


是 Q 版了„ 


不是嗔 

…： * 请 

继续看 


人物来画 














是整容吗 


人物的五官也要 


才能呈现 












mnmmm 


轉膀弧度 


Q 版的人物 


版的身材特色 


手脚也要 


Q 版人物的 
肩绝不能比 


BQ 版人物时， 
I 定要省略脖子 




你已经抓到 Q 版 
的头身比例了，如 
果能将身体细节简 
化 I 些会更棒。 























肘关节要 1 
简化为圆\ 
弧状。 


正常版的腿 

重点在大腿 
到脚掌间的 
租细变化。 


粗细变化 
不明显 (S 























































将手分为四块区域， 


把肌肉线条简 
化 ，就会 得到下 
面的基本型 —— 
















自然 


i 张幵， -^1 
t 较宽。 ' 


手腕较细。 


画出整个手掌 
的形状。 


关节 M 是 
斜的。 


大拇指区要 
低于关节区。 


从关节上方分 
出四只手指，画 
出每只手指的 
长短差异。 


指间要 
有空隙。 


修饰线条, 
让连接手腕 
的部位显得 


儀趑溫:并 













uf, „ 


呵呵 


现在来尝试画 
手的其他角度 
和动 作吧！ 




















































圩……妤紧张哦！ 


太可恶了！ 
真令八生气 


笑一个吧 J 


那边就是梦梦漫画编辑部： 


来跳赛吧 


YO! Y0! 


这是一个 















我们是飞 


V \ 

■ 


应该的啦！这 
是漫画家应尽 
的责任呀…… 



. ::口 VVI 

LI 


Ki^i 

s 


你听到电视的声 

音？那是我家的 
狗在唱歌啦！哈 



特 i 记者小婪 
梦要为大家揭 
发漫画家的阴 
暗面 . 



kJ 


等一下 I ■你来是为 
了间我衣 i 皱诸的 
面法对枣？ 


呵呵…：.衣服皱褶 
要画得漂亮，得先 
了解皱褶产生的四 
种原因—— 
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胸部的 起伏： 

凸出的地方是『起 j, 凹下 

的地方是『伏』，在「伏 J 

的池方加上一些皱褶，就能 
这1?-奪£:&泛的效果： 


大家发现了吗？凸 
的地方几乎不用加 
皱褶，为什么呢？ 
答案就是 —— 












间 


裙头或 腰头： 

加在与上衣连接 
的地方。 


穿绳+ 

加在绳子或 
缎带的上面 
和 


被缝过的 地方， 
皱褶最密集。 


荷叶边 
加在缝離 c 


蓬松的 效果： 
从左右两边往 


从布被缝过的地方！ 
开始画表示皱摺的; 
线条。 

























—d M ■ I 1 

如果你对人体 
没有概念，可 
以先画出人体 
骨架。 


在有关节的地 
方加多 一点皱 
褶，在没有关节 
的地方加上少 
许皱褶 ，就 会更 
自然，例如胸口 
的部分。 




根据人曲线与 
关节.画出衣服 
外轮廓及皱褶。 


货 • ' *. … •必 


注意！ 

皱褶的线条长短 
一定要有変化。没 
有变化会很儷硬。 



























哼！ 


你们两个上课 
不但不专心 
还画漫画…… 


I 

























就完成了 





只会画 

是不够 

从头部 

好了。 




















对了 •侧面 
的眼睛跟正 
面不同 ，发 
现了吗？ 




1 




麵 


侧面的眼 晴就像 I 个 
三角形 ，而且 眼珠会 
变得扁 扁的。 


I ^ 

♦ 



你们真有钻研 Y 
精神！ 值得赞 


扬哦 ■ 


那么，我就教 
你们画人体的 
侧 面吧！ 


再多教我 n 




^3 










认识人体的侧面 









线确虚 


画侧面人体 
常见的问题 


病胛骨太突出 I 

肩胛骨微微隆起即司 
太夸张会变成蛇背。 




Mi 


下半身肥眸 




下半身线条起伏不够 ， J 
就会变成这种慵况。 _ 



W 1 




胸部画太 f 

胸部是从锁骨下幵始慢悽 
画太高会觉得很奇怪。 


























嘴唇不需刻意强 
调，因为愈强调 
会变得愈奇怪 6 


注意这条弧线 
与下颌，就能 
表达出倾斜的 
感觉。 


没有倾斜 
的头部》 













i 




奇妙的事 




i 






一甲和乙两人本来有点 
?互相看对方不顺眼： 

ci.ll:r 


出现得莫名其妨的陣碍物祥 
倒了甲■害甲撞惻了乙-蔽 
人的嘴唇不经意就碰触 了。 





屬窜議寒— -.. 




I 从此之后 •甲和 乙之阆的关 
| 系就产生了微妙的吏化…… 

























































裙子、带子等会 
晃动的东西.要 
记得配合摆动。 


不经意之吻 


都一表个们成然吻不左 
用定现角可的转 ， 经边 
恻每 f 度以’身是意这 
面次不来换你造突之独 


加画一些凌 Cl 的发可 y 
煙加-措手不及”的感觉 r 




漫画中经常出现 
人物摔倒而发生 
不经意之吻的情 
节_所以 I 重心 
不稳.|感觉的表 
达很重要 












CHL1 : 

类似 4 啾“的 
声音 3 



不过，象声词多半用 
在『亲一下』的画 
面，如果是接下来要 
介绍的这种就 免啦！ 


象声词的字体> 
与大小也相当 
重要。 

例如下面两幅图， 
哪一幅亲得比较 

























深深一吻 
的画法—— 


知不知道为 
什么这种画 
面不适合加 
象声词吗？ 
动动 脑吧！ 

























































不是啦 















—□气画完不容易 
控制线条的方向。 






\像头发这种长线条 
一 与身体曲线这种转 
折线条都很适合这 
\样画。 







长线条 


头发的饫线条是 
许多人感到困难 
的部分.如果分段 
描就会比较好画。 


线条尾端 
要变细 


第二笔 从第一 
的四分 之一处 
始接。 































或者墨汁末干 ，不 
小心留下痕迹 D 


在容器里加一点点水, 
放 AM 料调匀。 


大面积的修正 


例如线条 
描错.蝴蝶 
结变成透 
明的。 


颜料挤出时，经常 
是“ 一坨” 的，非 
常适合遮盖大块 
的错误之^ 


梢浓稠些效 
果更理想。 


白色广告 
颜料 


很小的地方画错时， 
可用毛笔蘸白色颜料 
去修正，但要特别注 
意浓度。 


太稀的话，遮 
盖力会不足。 


\ / /液状立可白 


很细的毛笔或水 
彩笔，例如圭笔、 
面相笔或3号左 
右的插画笔。 


漫画专用的 
白色颜料 




















我嗎有 发出痛 
苦齣_8©? 

















ffl a 

碍样 

你可 

的是 

进会 


纖 


S 





了 了部背 
背！分景 
景许，也 
由_ ^是 
重人彥漫 
要都#画 
性忽要的 
^略 涅1 一 


你是否常在作业本、课本 
的空白处画灌画.以致画 
出来的人物没有下半身也 
没有背景？ 

久而久你除了人物的 
上半^之外，其他的全都 
不会画！ 





* 





mm 




哈啤 



平# 

癜 

^ LT 

% 

1 \ 


你有什么样的问 
题呢？我可以为 
你解 惑哟！ 




嗯！我有感情上的问1 
题 ，有 | 个…… 


#是指画画上的问题 
，:…算了— ■我今天是 
q 教你画背累的啦！ 




咦？背景也 
要画哦？ 


_ 









例子做比较， 
你就会更清楚 


这样听起来，背景还 
挺重要的，而且漫画 
中出现背景的地方好 
像也不少…… 


哇！加了背景^ 
果然有气氛多\ 
啦 f 人物的个/ 
性和心情也变 
得更清楚了。 

>可是背景要 
、一画什么呢？ 


i 


Irf 朵 
缘习 f 






















试着按照以 
下的步 P 画 
画 看吧！ 


侵： 


其实漫画中 

出现的花， 
都非常逼真 


小威老师 
是这样吗？ 



别小看花朵， 
它可是营造气 
氛的好帮手 D 


唔：…. 

























俯视的角度 



微侧的角度 


I 幅作品会用到各 
种不同角度的花. 
所以需要了解不同 
角度的花朵模样' 






















如果上下、左右的 
数量、大小、造型一 
致 ，就形 成了对称。 














/ 原来如此…… 

> 如果只画一种角度 
^ 的花朵，背景就会 
\缺乏变化。 

\ 肩 














f : 好…： 

土；'' 


r I 


/來 


原来漫画不是把人物 
画得美美的就 好了， 
背景也很重 要呢！ 


背景可以烘托人物 V 
让你的漫画更显精 
彩！ 千万别忽略背 
景的练习哦— 




好的 



■*»_. 峰 ^;, j ;」';> ,i I 

■H^i 






























经过我的实际 


幽 





终于得到这 
不传之秘^— 

模拟面投稿 
终极诀窍！ 


_ 

0 


0 



L 


6 




模拟画也要 
有创意？ 

/ 不權。 




0 




根据不愿曝光的 
M 编说法，入选 
的第 I 要件就 





软硬兼施 


我要上顆所 


I 



















抓住原创精神 "又 
能加入自己的想 
法，才能让人留下 
深刻的印象。 






只将漫画中的人物、 
场景原原本本画 下来， 
这样是无法得到垂青 

的眼 神哦！ 


我们可以从 
这些方向去 
发挥。 





















正确的骨架是人物 
的基本功，练扎实 
I 点，对以后当漫 
画家很有帮助呢丨 


下例 
与比。 
身的确 
半身 IE 
上半不 


编辑每个月都收 
到许多作品，胥 
架严重变形的会 
先被 淘汰。 


的 

要件是 

























\ 上墨线时可将部分线 
条加粗’增加线条的 
祖 细变化 ，提 高画面 
\的完整度。 




















法我潛 


但最后奇迹发生了 I 五十 
几岁的男老师黄画出了漂 
亮的『 X 珠美人鱼 J ! 


感兗很 «L 
■ b 教务主任 



今年署假，我教一批小3 
老师画濠画•刚幵始时 
大家都画得很痛苦… 


从来没画过 


知道了 

























































^ 我有稍微练习 (\) 


自我评量表 


* 6 U 8 S : 很不错 _ e 645 : 超级优秀泰96-100:霹霈完美 


涅与金发 
架与动作 


我很认真练习 i 自己替自己评分.朋友替目己评分 


I 美背景 
[^稿模拟画 


脸型与五官 



I 



































如果你是漫画新手，本书是迸入漫画世界的必备手册: 

如果你是涂鸦高手.本书是打通任督二脉的武功秘籍! 
_懂 型角® nEiiaog ? 

小屈老 l/fDffi 此筠止诹的人物从此 不甬 雔眭苞辨1 
想 5ED 遢疗昭皱褶卮 liSK? 

小感老师的躁拓止 0 的疗 ae © 然就星苒！ 

贈初道宝黃豳钱卮乜想闽？ 

小杻老师的瞇筠止®的墨终从此不再脏刍刍！ 
iQsmm 圈 pm 诃 zrgn 涟？ 

小6!老师 的斟譆 e 中绝筠圈只纪 較看迷 o 中的疑薤！ 


黄任编辑初深 
封面议计/»培堯 
贵仃校对 


>ok.com 




























